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國立中山大學	企業管理學系	王致遠	助理教授
	107
	跟川普學管理 – 將影片教學實踐於商管課堂中

	108
	越過道德的邊境 - 經驗基礎下的企業倫理課程設計

	109
	以管理者經驗訪談培養商業與管理能力

	110
	打通任督二脈 - 以校園研發成果商品化進行經驗學習



國立臺北科技大學	資訊與財金管理系	王貞淑	副教授
	107
	精進線上學習課程架構：建置學習體驗式課體設計模型

	108
	探索以媒體直播橋接線上MOOCs課程與學習者線下學習效果:以金融大數據課程為例

	109
	以設計思考程序重規劃管理資訊系統個案教學

	110
	學而優則教:透過教案設計培養數據分析之核心資訊素養



中原大學	國貿系	朱珊瑩	副教授
	107
	總體經濟學 PBL 之實踐與成效--境外學生支援本國學生之實例

	108
	跨領域協作 PBL 與職涯能力之養成

	109
	跨領域協作 PBL 對學生之經濟成本分析、問題解決與溝通合作等能力之成效

	110
	學生提問力培養之教學實踐與研究



國立成功大學	企業管理學系	周信輝	副教授
	107
	探索解放式管理教育之行動研究

	108
	以服務思維推動商管教育反思性之實踐

	109
	以故事敘說之實踐培養批判性反思

	110
	管理教育裡跨界能力培養之研究: 疆界物件的開發與實踐



亞洲大學	會計與資訊學系	周玲儀	專案助理教授
	107
	翻轉教室對電腦審計教學之影響

	108
	運用視覺化的問題導向學習法於電腦審計之教學實踐研究

	109
	以數位轉型之專題導向學習法於電腦審計之教學實踐研究

	110
	運用團隊導向學習法於電腦審計教學與實踐之研究



國立東華大學	企業管理學系	林家五	教授
	107
	以體驗式學習方法提升領導課程的學習成效

	108
	藉由個案撰寫課程來提升商管學生對問題的辨識、分析與診斷

	109
	利用品味策略提升廣告心理學的學習成效

	110
	以即興互動戲劇提升自我知覺進而改善組織行為學習成效





元培醫事科技大學	企業管理系	高孟君	助理教授
	107
	遊戲式學習之應用—以會計學為例

	108
	應用遊戲式行動學習於會計課程之行動研究

	109
	遊戲化學習融入會計教育之行動研究

	110
	大數據分析融入理財教育之行動研究



國立雲林科技大學	工業管理系暨工業工程與管理研究所	邱靜娥	副教授
	107
	結合SPOCs、合作學習以及PBL的混成教學於統計學之成效研究

	108
	差異化教學實踐探究之行動研究—以統計學離散隨機變數為例

	109
	應用互動討論教學與課堂即時互動工具於統計學教學之行動研究

	110
	運用專題導向學習提升學生問題解決能力之行動研究-以大學品質管理課程為例



景文科技大學	行銷與流通管理系	邱顯貴	副教授
	107
	問題導向式服務學習融入專業課程提升學習成效：以流通管理課為例

	108
	團隊專題競賽與專業證照輔導提升電子商務課學習成效之關鍵成功因素探討

	109
	問題導向式學習、實務操作演練以及結合證照輔導提升物流管理學習成效之探討

	110
	透過創意實作與競賽提升課程參與度與學習成效：以品牌設計與創意行銷為例



國立臺中科技大學	保險金融管理系	張瑞益	助理教授
	107
	再論討論教學法之行動研究-以保險專業證照課程為例

	108
	應用「問題導向學習」於「財產保險」課程之效果

	109
	問題導向學習融入保險實務課程設計對學生創新能力之影響

	110
	應用PBL問題導向與體驗式學習法培養學生統合能力-以保險實務課程為例



德明財經科技大學	不動產投資與經營學位學程	倪仁禧	副教授
	107
	2D動畫融滲金融證照之教學實踐計畫-以信託法規為例

	108
	問題導向學習融滲金融證照教材之教學實踐研究計劃-以REITs & REATs為例

	109
	問題導向學習(PBL)教學案例研發實踐教學計畫-以信託法規課程為例

	110
	問題導向學習(PBL)融入不動產專業實習課程之行動研究



南臺科技大學	財金系/教育領導與評鑑所	張媛甯	教授
	107
	運用合作學習教學法於大學部課程之行動研究-以基金管理課程為例

	108
	MAPS教學法在「金融市場」財金專業課程之運用與評估

	109
	PBL教學法與分組合作學習融入「金融市場與商品設計」跨領域學習課程學習成效之研究

	110
	運用探究式教學在「金融市場」財金專業課程學習成果之研究





大葉大學	財務金融學系	鄭孟玉	副教授
	107
	專案導向式總結性課程實踐研究

	108
	奠基石課程之問題導向式課程設計與評量策略之探究

	109
	翻轉傳統會計課堂：遊戲式學習之成效探究

	110
	運用自訂學習計畫提升財務會計學習保留研究



國立臺北商業大學	會計資訊系	陳玉麟	教授
	107
	改良式管顧練習個案教學法對於學生批判性思考意向與管理會計學習興趣的影響：技職體系進修推廣課程為例

	108
	遊戲化管理會計課對大學技職體系學生動機知覺的影響：先驗知識重要嗎

	109
	臉書協同腳本：提升大學技職體系學生批判性思考與向同儕學習動機

	110
	檢視排行榜與積分制用於個體經濟學的影片學習: 技職體系大一經濟課程為例



國立中央大學	經濟學系	鄭保志	副教授
	107
	經濟學遊戲教學模式的學習成效分析

	108
	玩遊戲學經濟的教學相長效果分析

	109
	以學科概念之高維度語意空間結構演變量測經濟學的學習成效

	110
	經濟學遊戲APP開發：推廣與學習之成本效益分析



國立高雄餐旅大學	航空暨運輸服務管理系	鄭凱文	副教授
	107
	後磨課師時代-應用師博課教學模式於會計教育之研究

	108
	修正式「學思達教學法」於會計教育之應用

	109
	「從薪」還是「從心」—導入「合作學習」於「管理學」職涯發展課題之創新教學典範

	110
	搶救滑世代—以「ARCS動機模式」導入「BOPPPS教學設計」之實踐研究



國立聯合大學	資訊管理學系	黃品叡	助理教授
	107
	結合設計思維觀點的實務情境課程探索設計—激發在地產業與創新課程的共鳴

	108
	以在地需求為中心的跨領域服務創新課程探索設計-多元生態系統的價值共創

	109
	跨領域實務課程的學習鷹架建構、撤離與轉型─地方產業與大學服務創新課程的價值共創設計

	110
	結合資訊服務創新於跨領域價值共創的挑戰－基於後設認知鷹架的跨領域實作課程設計
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