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「教學技巧」- 使用 CLIL 教學方法 

融入資訊科技教育課程之教學工作坊 

一、主講人：淡江大學資訊工程學系 張世豪師 

二、主持人：教務處 教師教學發展組 李麗君組長 

三、活動日期：中華民國 108 年 11 月 07 日(星期四) 12：10~14：00 

四、活動地點：淡水校園 驚聲大樓 T307 翻轉教室 

五、主辦單位：教務處 教師教學發展組 

六、內容說明：  

  教師教學發展組於 108 年 11 月 7 日舉辦「使用 CLIL 教學方法融入

資訊課程科學教育課程之教學工作坊」，邀請到淡江大學資訊工程學系

張世豪教授向與會老師示範利用 CLIL 教學方法運用在「古典密碼學」

之課程設計，CLIL 教學之設計會思考如何讓課程變得有趣、生動，能

夠引發學生學習的興趣，透過此次帶領與會老師們體驗與深化此教學方

式。 

古典密碼學之 CLIL 教學法 

  首先活動一開始張老師發給兩個小組各一篇文章，提醒密碼學的概念

為在文章中會藏著一些訊息，需要透過各位解謎而找出文章內所要傳達

出的訊息，此活動目的在於引起動機，透過此暖身活動，為古典密碼學
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的基礎概念知識建構一道橋梁，使得學習者較能容易進入領域之概念。

緊接著張老師針對古典密碼學的內涵加以說明及介紹，過程中也補充播

放影片教材，透過適時加入影音媒體的教材，能夠吸引學習者目光與興

趣，可以拉回大家對主題的關注，也透過討論影片過程的問與答，激發

出不同觀點的呈現，提供多元觀點交流的機會，促進學習者思考亦能對

主題進行思辨，教師須重視影音媒體運用的時機點與重要性。 

  最後，在介紹完密碼的種類概念後，輪到小組進行操作時間，進行

該主題的練習小遊戲，將一大段密文轉譯成字母頻率後，觀察出其中的

規律並找出其中的關鍵密語，此最後有趣的小活動之目的為透過動手操

作及合作學習討論的歷程中，學習者能從理論到產出成果並運用於具體

例子，深化與統整學習者之所學。 

 

與會老師共同圓桌討論 CLIL 教學歷程 

  於工作坊的下班場中，張老師和與會老師們進行圓桌討論上半場之

教學歷程進行討論：(一)小遊戲活動調整：能再將遊戲設計難度稍作調

整，調整成簡單一點較能引起學生動機；並建議將遊戲的順序稍作調整，

先進行遊戲再進行基礎概念意涵的解說，能引導學生先行操作，有了基

礎的假設與概念之後，再透過解說方式有利於學習者加以修正知識與學

習。(二)課前預習的設計：對於較艱難的課程，可設計課前的預習作業，



 - 3 - 

把具有參考價值的、可窺見全貌的介紹資料，在學習之前介紹給學習者，

呈現方式利用摘要性的、全面性的，目的在於對接下來所要學習的教材

進程初步的陳述，以便為新的訊息提供一個架構，使學習者在新舊知識

之間的訊息能有所連結，以促進學習成效。 

  透過此次討論與回饋歷程，讓教師彼此交流分享不同觀點建議及作

法的呈現，並期許對於在專業度較高的學科中融入 CLIL 教學法的過程

中能更加流暢順利。 

 

 

 

 

 

 

七、活動花絮 

  

張老師英語授課示範開場介紹古典密碼學基礎 張老師說明活動進行方式與內容 
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張老師和與會老師們討論活動內容 討論小遊戲解謎方式 

  

圓桌討論課程進行方式之回饋 與會老師給予張老師課程調整設計回饋 

  

與會老師分享過去課程教學經驗 李組長致贈感謝狀張世豪老師 

 


